Алгоритм №1 к тренажёру «Рыбка».
Читаем задание:

Указать координаты поплавка и рыбка окажется в садке. Ошибка и рыбка уплывёт.

1.Ставим курсор в первое окошко и набираем на клавиатуре первую координату; ставим курсор во второе окошко и набираем на клавиатуре вторую координату.

2.Для проверки ответа нажимаем левой клавишей 1 раз по квадратику.

3.Чтобы завершить работу, нажимаем 1раз левой клавишей по значку «крестик».
