Алгоритм №2
к тренажёру «Координатная плоскость».
1. Выделяем слова «Рисуем по координатам», нажимая на левую клавишу мыши 2 раза. Появится окно «Рисуем по координатам».

2. Делаем 1 щелчок по картинке. 

3. Выделяем слова «Создать рисунок» (1раз левой клавишей мыши). Появляется координатная плоскость.
4. Обозначаем координаты первой точки.

6. Слева нажимаем на слово «линия».

7.Обозначаем вторую точку. Снова щёлкаем по уже изображенной первой точке. Появляется отрезок.

8. Отмечаем последовательно все точки с указанными координатами. В результате должен получиться рисунок.
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